
 

 

 

  U.D. 

Josune Mendia 

Eskolaren soinu-mapa 

U.D. 

Eskolaren soinu-mapa 



Eskolaren soinu-mapa 1 

 

SARRERA 

 

“Eskolaren  soinu-mapa“   DBHko edozein  mailatan jorratu  daitekeen arren, 

lehenengo mailan egiteko eran planteatu da. Unitate didaktikoa amaitzean, ikasleek 

soinua eta zarata bereizten jakingo dute, soinu -iturriak identifikatuko dituzte, eta 

zaratak izan ditzakeen ondorioen jabe izango dira. Honetaz gain, talde lanean arituz, 

unitatean zehar ekoitzi duten materialarekin,  eskolaren soinu-mapa egingo dute. 

 

Gure kultura oso zalapartatsua da. Hala ere, zaratapean bizitzera ohitu garela da 

okerrena. Soinua ikusezina izanik, inongo kalterik sortzen ez duela pentsatzen dugu. 

Baina denbora epe luzeetan zarataren menpe egoteak, eragin kaltegarriak ditu gure 

organismoan.  Horren  erakusle,  Osasunaren  Munduko  Erakundeak  ohartarazitako  

datua:  “12-35  urteko  gazteen  %50 entzumenean galerak izateko arriskuan dago 

eguneroko bizi-ohiturak medio: mp3ren okerreko erabilera, diskoteka eta tabernetako 

gehiegizko soinua... 

 

Horregatik, unitate didaktiko honen xedea da ikasleak soinu-kutsaduraren 

kontzientzia   hartzea eta   eragin ditzaken arazoen berri izatea da. 

 

 

“Inteligentzia gizakiaren ahalmen bat da, zarata jasateko gaitasunarekiko alderantziz 

proportzionala dena” 

 

ARTHUR SCHOPENHAUER (1788-1860) 
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UNITATE 
DIDAKTIKOA 

 

ESKOLAREN 
SOINU-MAPA DENBORALIZAZIOA 6 

HELBURU DIDAKTIKOAK 

 
 

 Soinua eta zarata bereiztea. 

 Zaratak eragin ditzaken ondorioen berri izatea. 

  Soinu-iturriak identifikatzea. 

  Soinu-kutsaduraren presentziaz jabetzea. 

 Mintzaira zientifikoa zehaztasunez erabiltzea, eta argitasuna eta ordena aintzat 

hartzea eremu guztietan. 

 Gaiarekiko errespetuzko jarrera azaltzea eta kritikoa izatea. Iritziak eman eta 

horiek argudiatuz defendatzea. Aldaketen aurrean ikuspuntu irekia izatea. 

 Lortutako informazioa kudeatzen jakitea, eta idatzizko lan-txostenetan eta online 

eginikoetan behar bezala islatzea. 

 IKTen erabilpen zuzena egitea eta horien onuraz jabetzea; egin beharreko lanetan, 

horiek behar bezala erabiltzea. 

 Lan pertsonalerako esfortzua balioestea, eta jarrera aktibo eta arduratsua izatea. 

 Binaka nahiz taldean eginiko lanetan parte hartzea eta lankidetza eta errespetua 

azaltzea; ikaskideek eginiko ekarpenak balioestea. 

 Aztertutako gaiekin lotura duten laborategiko esperimentuak eta landa-azterketak 

egiteko arauak betetzea. 

 
 

 
EDUKIAK 

 

 

1. EDUKI MULTZOA.  Eduki komunak 

 Arazoak   antzemateko   jarraibideak,   arazo   horien azterketak sor dezakeen 

interesa eta eragin ditzakeen inplikazioak kontuan hartuta. 

 Aztertutako    gaiekin    lotura    duten    laborategiko esperimentuak eta landa-
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azterketak egiteko arauak eta teknikak. 

 Lan esperimentala eta landa-azterketak egiteko interesa eta laborategiko 

segurtasun- eta higiene-arauen errespetua. 

 Aztertu beharreko gai zientifikoen deskribapenak egiteko arauak. 

 Ideiak  testuetan,  ikus-entzunezko  materialetan  eta multimedia materialetan 

antzemateko eta ezagutzeko teknikak. 

 Hainbat  euskarritan  datuak  eta  ideiak  bilatzeko informazio-iturriak erabiltzeko 

irizpideak. 

 Aztertu  beharreko  gai  zientifikoekin  lotutako   txosten deskribatzaileak egiteko 

irizpideak. 

 Lan pertsonalerako esfortzua, eta jarrera aktibo eta arduratsua lan egiteko. 

 Mintzaira  zientifikoa  zehaztasunez  erabiltzea,  eta argitasuna eta ordena aintzat 

hartzea eremu guztietan. 

 Lana taldean egiteko eta aukeratutako gaiei buruz sortzen diren eztabaidetan 

parte hartzeko arauak. 

 Taldean lan egitearen aldeko jarrera. Lanak egiteko lankidetza bultzatzea eta 

arduraz parte hartzea, eta desberdintasunak onartzea, pertsonak errespetatuz. 

 Eguneroko  bizitzan  baliabideak  arduraz  erabiltzeko  eta ingurumena zaintzeko 

irizpideak. 

 

5. EDUKI-MULTZOA. Lurraren atmosfera 

 

 Soinu-kutsaduraren garrantzia balioestea. 

 Ohitura    osasungarriek    zenbateko    garrantzia    duten balioestea. 

 Landa-lana. 

 Laborategiko   lana.   Laborategiko   materiala,   erabilera-arauak eta segurtasun-

neurriak. 
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JARDUERAK 
 

 
IZENA 

 
DENBORA 

 
BALIABIDEAK 

 
 
 
Hasteko jarduerak: 
 
 

1. Soinua eta zarata. 

 
 

 
 
 

30 min 

 
 
 
 
http://www.mendigu71.wix.com/soinua#!soinua-
eta- zarata/ccy0 
 

 
Garapen-jarduerak: 
 
 

  
 
 

 
2. Eragin buruari. 

25 min 
 
http://mendigu71.wix.com/soinua#!eragin- 
buruari/c16fm 

 

3. Soinua ikusten. 60 min 
 
http://www.mendigu71.wix.com/soinua#!soinua- 
ikusten/vtjnn  
 

4. Intentsitatea neurtuz. 45 min 
 
 

5. Zer maiztasun-tarte 

entzuten duzu? 
10 min 

 
http://mendigu71.wix.com/soinua#!maiztasuna/r
3g my 
 

6. Gai al zara soinuak 

identifikatzeko? 
5 min 

 
http://mendigu71.wix.com/soinua#!tinbrea/
wws7l 
 

 
 
Aplikazio-jarduerak: 
 
 

 

 
 

7. “Soinuaren 
ezaugarriak” jokoa. 

20 min 

 
http://mendigu71.wix.com/soinua#!soinuare
n-ezaugarriak/t2pgv 
 

 

8. Entzungailuak 
aztergai. 

60 min 
http://mendigu71.wix.com/egarri#!kutsadura
/wxc47 
 

9. Eskolaren soinu-
mapa. 

60 min 

 
 
 
 

 

http://www.mendigu71.wix.com/soinua#!soinua-eta-zarata/ccy0
http://www.mendigu71.wix.com/soinua#!soinua-eta-zarata/ccy0
http://www.mendigu71.wix.com/soinua#!soinua-eta-zarata/ccy0
http://mendigu71.wix.com/soinua#!eragin-
http://www.mendigu71.wix.com/soinua#!soinua-
http://mendigu71.wix.com/soinua#!maiztasuna/r3g
http://mendigu71.wix.com/soinua#!maiztasuna/r3g
http://mendigu71.wix.com/soinua#!tinbrea/wws7l
http://mendigu71.wix.com/soinua#!tinbrea/wws7l
http://mendigu71.wix.com/soinua#!soinuaren-
http://mendigu71.wix.com/soinua#!soinuaren-
http://mendigu71.wix.com/egarri#!kutsadura/wxc47
http://mendigu71.wix.com/egarri#!kutsadura/wxc47
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EBALUAZIO-ADIERAZLEAK 
 

 

 Ea soinua eta zarata bereizten dituen. 

 Ea zaratak eragiten dituen ondorioak ezagutzen dituen. 

 Ea soinu-kutsaduraren presentziaz jabetzen den. 

 Ea mintzaira zientifikoa zehaztasunez erabiltzen duen. 

 Ea gaiarekiko errespetuzko jarrera azaltzen duen. 

 Ea lortutako informazioa behar bezala kudeatzen duen. 

 Ea IKTak zuzen erabiltzen dituen. 

 Ea lanaren aurrean gogotsu agertzen den. 

 Ea taldeko nahiz binakako lanetan jarrera egokia azaltzen duen. 

 Ea landa-lanetan eta laborategiko lanetan arauak errespetatzen dituen. 

 Ea eguneroko bizitza ingurumena zaintzearen garrantziaz jabetzen den eta arduraz 

jokatzen duen. 

METODOLOGIA 

 

 Irakasleen eta ikasleen eginkizuna  

Irakaslearen eginkizuna, arloarekiko jarrera positiboa sustatzeaz gain, ikasleei 

laguntzea eta gidari-lana egitea izango da. Ikasleei informazioa biltzen, hautatzen 

eta bereganatzen lagunduko die. Garrantzi handia izango du lankidetza- eta 

laguntza- giro ona sortzea, era guztietako jarduerak eskaintzea eta ikasleak 

motibatzea. Ikasleen eginkizuna, aldiz, ikaste-prozesuaren ardura hartzea da, 

planteatzen zaien asmo eta izaera ezberdineko jardueren aurrean jarrera positiboa 

izanez, ezagutzak eta trebetasunak eraikiz eta lankidetza giro ona sortuz. 

 

 Jarduera motak  

Eskolako soinu-mapa egiteko abiapuntuarekin konpetentziak garatzeko hainbat 

jarduera planteatzen dira: esperimentazioa, ikerketa, landa-lana... Jardueretan 
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garrantzi handia izango du informazioaren eta komunikazioaren teknologien 

erabilerak, bai eta laborategiko lanak. 

 Ikasleen taldekatzeak 

Une zehatz batzuetan ikasleek banakako lana egin beharko duten arren, gehienetan 

talde‐lana planteatuko da. Laborategian egingo diren jardueretan lauko taldeak 

egingo dira; gainerako jarduera gehienetan biko taldeak egingo dira. Horrez gain, 

ikasketa kooperatiboa bultzatuko da, eta, horretarako, ikasle guztiek batera lan 

egingo dute eskolaren soinu-mapa egitean. 

 

 Ebaluaziorako printzipioak eta prozedurak 

Planteatzen den ebaluazio mota autoerregulatzen  jakitean  datza, hots, aurkezten  

zaien  jardueren  aurrean  planifikatzen jakiteko ahalmenari lotutako ebaluazioa. 

Horretarako, funtsezkoa da ikasleek honako hauek  kontrolatzea: zein den 

helburua, zein den hori lortzeko prozesua eta zein diren irizpideak egiten ari direna 

ondo betetzen ari diren ala ez jakiteko. Ebaluazio‐jardueren ardatza oinarrizko 

konpetentziak lortzea izango da. 

 Baliabideak 

Eskola  2.0  egitasmoko  baliabideak  izango  ditugu:  arbel  digitala  gela  osorako  

eta  ordenagailu  eramangarri  bana  ikasleentzat. Hori kontuan izanda: 

 Informazioa bilatzeko, Internet erabiliko dugu. 

 Gaiak aurkezteko, txostenak idazteko eta sekuentzia‐amaierako 

ekoizpenetarako sarean eskaintzen diren aplikazioak erabiliko dira. 

 Esperimentuak egiteko, laborategira joango gara, bertan dauden materialak 

erabiltzeko. 

 Telefono mugikorra erabiliko dugu argazkiak egiteko eta soinu intentsitatea 

neurtzeko. 

 

 Espazioen eta denboren antolaketa 
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Espazioa: eskola osoa, gela eta laborategia.   

Denbora: prozesua behar bezala bideratzeko, jarduera bakoitzaren garapenari 

behar den denbora emango zaio. Baina, era berean, ikasleek jarduerak 

gauzatzeko duten denbora optimizatu beharko dute, prozedura zehatzak ezarriz, 

eskola‐saioak orduan hasiz eta etenak arau argien bidez saihestuz. 

 

KONPETENTZIAK 

 Oinarrizko zehar- kontepentziak:  Unitate didaktikoak egindako 

ekarpena 

Komunikatzen jakitea 

 

Unitate osoan zehar jarduerak burutuz 

lantzen dira. 

Pentsatzen eta ikasten jakitea                                   Unitate osoan zehar –jardueren bidez eta 

garatu ahala –  zenbait trebetasun lantzen 

dira, ikasleak autonomiaz aritzeko gai izan 

daitezen. 

Elkarrekin bizitzen jakitea
                                        

 Burutuko diren jarduera ezberdinekin 

ikasleak motibatzen dira, talde lana eginez 

lankidetza- eta laguntza-giro ona sortzen 

baita. 

Ekimenez jokatzen jakitea                                            Aplikazio jardueretan erabakiak hartuz, 

ekarpenak egiten... 

Izaten ikasteko konpetentzia Lankidetza- eta laguntza-giro onean 

elkarlanean arituz. 

 Diziplina barruko oinarrizko 

konpetentziak: 

 Unitate didaktikoak egindako 

ekarpena 

Komunikazio-, hizkuntza- eta literatura 
konpetentzia 

Prozesu osoan zehar jarduerak gauzatuz. 
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Matematikarako konpetentzia Laborategiko jarduerak eginez. Ikerketak 

eginez. 

Zientziarako konpetentzia Metodologia zientifikoa erabiliz prozesu 

osoan zehar; behatuz, ikertuz, deduzituz, 

esperimentatuz... 

Teknologiarako konpetentzia Teknologia berriak erabiliz hainbat 

jardueretan. 

Gizarterako eta herritartasunerako 

konpetentzia 

Elkarlanean arituz. 

Arterako konpetentzia Aurkeztu beharreko lanetan estetika 

lantzen. 

Motrizitaterako konpetentzia Jarduerak gauzatzean ideiak, balioak, 

sentimenduak eta emozioak  adieraziz. 

 

 


